Drodzy Uczestnicy Warsztatow!

By¢ moze zetkngliscie si¢ juz z platformami edukacyjnymi, czy cho¢by z e-dziennikiem.
Na wszelki wypadek jednak podajemy kilka informacji, ktére maja za zadanie utatwi¢ Wam

uczestnictwo w e-learningowej cze¢sci Interdyscyplinarnych Warsztatow Filozoficznych dla
Mtodziezy.

Kurs zostal zamieszczony na uczelnianej platformie Moodle, pod adresem Kurs: XllI

Interdyscyplinarne Warsztaty Filozoficzne - ,Czas na nowe — filozofia wobec zmieniajgcego sie
Swiata” | moodleUPJPII

Po wejsciu na strong nalezy zalogowac¢ si¢ na swoje konto korzystajac z indywidualnego
loginu 1 hasta, ktory kazdy z uczestnikow Warsztatow otrzymat drogg mailowa. Przy
pierwszym logowaniu platforma wymusi zmiane hasta.

Zaloguj do Moodle for UPJP2

‘ Nazwa uzytkownika ‘

[ Hasto ]
Zaloguj sie

Zapomniates hasta?

Niektore kursy dostepne sg dla

uzytkownikow zalogowanych jako
goscie.

Zaloguj sie jako gosé

Polski (pl) ~ Powiadomienie o plikach cookie


https://elearning.upjp2.edu.pl/course/view.php?id=2
https://elearning.upjp2.edu.pl/course/view.php?id=2
https://elearning.upjp2.edu.pl/course/view.php?id=2

Widok indywidualnego konta kursowego przedstawia si¢ tak:

moodleUPJPII Strona gtéwna  Kokpit Moje kursy  Administracja serwisu A W swdent '}u

Xl Inte

Narsztaty Filozoficzne - ,,Czas

e — filozofia wobe aniajacego sie Swiata”

omputer kontra Czlowiek Kurs  Uczestnicy ~ Oceny  Aktywnosci  Kompetenge

Czy czlowiek zawsze oszuka ko... Kraj: Polska
Miasto: Krakow

0 tegorocznej edycji warsztatow Zwit wszystko Sl e
frydrychowska@upjp2.edu.p

Czy w konfrontadji z komputer...
v Czas na nowe! -
v Granice mojego jezyka sa gra...

~ Czas na refleksj¢

- w\ Kalendarz

Nie zyje pies. Niech zyje czt...

KIll INTERDYSCYPLINARNE WARSZTATY FILOZOFICZNE DLR MtODZIEZY luty 2026 7

. Sr. Czw. Pt. Sob. Nied

FILOZOFIR WOBEC ZMIENIAJACEGO SIE SWIRTA

+ Czy mézg decyduje przed na...
Neurofenomenologia w praktyce
~ Mem, mural, performance: c...
Just Stop Qil: Climate activists ...
 TEMAT 5: , Nowy czlowiek cz...
TEMAT 5: .Nowy cztowiek czy
Dwa artykuty

Napisz Esej

Kalendarz kursu
Importuj lub eksportuj kalendarze

Test Tischnera

Uzytkownicy online

Spis tematow, sposrod ktorych Menu kursu, w zaktadce oceny, mozesz Menu boczne, podglad i edycja
nalezy wybrad trzy sprawdzi¢, czy prowadzacy juz ocenit Twoja profilu, kalendarz, forum z
zagadnienia prace i ile dostate$ punktow za zadania biezacymi informacjami

Zgodnie z regulaminem Warsztatow (dostgpnym na stronie UPJPII), aby wzig¢ udziat
w konkursie o indeks i stypendium naukowe uczestnicy zobowigzani s3 do wykonania zadan
z trzech wybranych przez siebie tematéw. Przy czymw przypadku kazdego znich
mozna otrzyma¢ maksymalnie 20 pkt., czyli tacznie najlepszy mozliwy do uzyskania wynik
wynosi 60 pkt. Na odpowiedzi czekamy do konica marca b.r., po tym terminie rozpocznie si¢
etap oceny przestanych prac i tworzenie listy rankingowej uzyskanych wynikow.
Kazdy z tematow przygotowany zostat przez innego pracownika naukowego. W zwigzku
z tym zalaczone materiaty dydaktyczne r6znig si¢ migdzy sobg sposobem opracowania, forma
1 charakterem. Podobnie takZze zaproponowane zadania zaliczeniowe przybraly rézny ksztatt.
Prosze zatem uwaznie czyta¢ opisy poszczegdlnych tematéw i1 zawarte w nich wskazowki
techniczne, a ewentualne watpliwosci zglaszad droga mailowa na:
warsztaty.filozofia@upjp2.edu.pl.


mailto:warsztaty.filozofia@upjp2.edu.pl

Po wybraniu zadania, ktore chcemy zrealizowaé, klikamy w niego i mozemy podejrzec
wszystkie materiaty, pliki, ktore zostalty w nim udostgpnione. Aby przesta¢ zadanie nalezy
klikng¢ w modut zadania, wgra¢ plik z rozwigzaniem i zapisa¢ zmiany.

X : v Komputer kontra Cztowiek » H

ks. prof. Adam Olszewski

> Czas na nowe! - o tegorocznej ...

> Komputer kontra Czlowick

> Granice mojego jezyka s3 gran...

v

Czy moézg decyduje przed nam...

v

Mem, mural, performance: czy...

v

TEMAT 5: ,Nowy czlowiek czy ...

v

Test Tischnera

> temat7

> temat8 W ostatnich latach komputer i sztuczna inteligencja przestaty byc tylko .narzedziem do pracy”, a coraz czesciej
konkuruja z nami: szybcigj licza, lepiej grajg w szachy, pisz3 teksty, tworza obrazy, a nawet .rozmawiajg”.

> temat9

> temat 10 Czy w takiej sytuagji cziowiek nadal ma jaka$ przewage: co$, czego maszyna nie jest w stanie zastapic: intuicje,
wolnosé, iedzialnos$é, swiadomosé, a moze... umiejetnosé psucia jej idealnych planéw?

> Temat 11

Za inspiracje do namyshu stuzy artykut naukowy:
..Czy czlowiek zawsze oszuka komputer?” — link w materiatach ponizej (nie narzuca on jednego stanowiska, ale
podsuwa argumenty i przyktady do przemyslenia).

lnﬁ Czy cztowiek zawsze oszuka

b‘j Czy w konfrontacji z komputerem i sztuczng inteligencja cziowiek zachowuje przewage? F
3

Otwarto: pigtek, 27 lutego 2026, 00:01 Wymagane do: éroda, 1 kwietnia 2026, 00:01

v swuyg) pravy.
= jasno przedstaw wiasne stanowisko (tak / nie / .to zalezy” — ale konkretnie, w czym widzisz lub nie widzisz
przewagi cztowieka),
+ odwolaj sie do co najmniej dwdch argumentéw filozoficznych lub ogélnie pojetych , rozumowani” (np.

o Swiadomosci, wolnosci, od powiedzialnosci, kreatywnosci, granicach algorytmow),

= zilustruj je konkretnymi przyktadami (z artykutu, z historii rozwoju komputerdw, z kultury, z wiasnego
doswiadczenia),

= rozwaz zaréwno racje ,za", jak i ,.przeciw” twojemu stanowisku (pokaz, ze widzisz takze argumenty strony
przeciwnej).

Ohia um 1,5-2 strony A4 (czcionka ok. 12, interlinia 1,5) lub odpowiadajaca jej diugosé

tekstu elektronicznego.

Dodaj prace

Status przestanego zadania Nie przestano jeszcze zadania

Stan oceniania Nieocenione

Pozostaly czas Pozostato 31 dni 5 godzin

Ostatnio modyfikowane -



* rozwaz zaréwno racje ,za", jak i ,przeciw” twojemu stanowisku (pokaz, ze widzisz takze argumenty strony
przeciwnej).

Objetosc: sugerowane minimum 1,5-2 strony A4 (czcionka ok. 12, interlinia 1,5) lub odpowiadajgca jej dtugosé
tekstu elektronicznego.

v Dodaj prace

Przesytane pliki

W Pliki

Mozesz przeciagnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.

Akceplome aenlikow:

Pliki dokumentow .doc .docx .epu .gae o K
Pliki prezentacji .gslides .odp .otp .potm .potx.ppam pps .ppsm .ppsx .ppt .pptm ppix pub sti sxi
Pliki strony .css .htm .html js .scss xhtml

Na koncu koniecznie ,,zapisz zmiany” i wszystko gotowe :)

Zyczymy owocnej nauki i przyjemnej przygody z filozofia!



